> GRUNDLAGEN DES SPIELS ﬂa
SPIELVERSTANDNIS

MOGLICHKEITEN DES BALLFUHRENDEN SPIELERS

Die Fahigkeit, miteinander zu spielen, entwickelt sich durch das geschickte Anwenden der individuellen
Fertigkeiten in den einzelnen Spielsituationen. Der ballfiihrende Spieler hat immer 3 Mdglichkeiten:

3 MOGLICHKEITEN

PASSEN SCHIESSEN
Einem Mitspieler Abschliessen und
zuspielen ein Tor erzielen

BALLFUHREN
Mit dem Ball laufen

VON DER TECHNIK ZUR TAKTIK

> Alleine mit dem Ball dribbeln > Vom Ballfiihren zum Zweikampf
> Mit einem Pass einen Mitspieler anspielen > Vom Passen zum Zusammenspiel
> Mit einem Schuss ein Tor erzielen > Vom Schiessen zum Torerfolg

SPIELEN HEISST ENTSCHEIDEN

Die Schwierigkeit liegt darin, angepasst an seine personlichen technischen Fertigkeiten die richtige
Entscheidung zu treffen. Es gibt Spieler, die tun «einfach immer das Richtige». Sie sind vielleicht nicht
versierter als andere Spieler, aber sie kénnen im Spiel situationsaddquat entscheiden.

) Ist der Weg frei? Kann ich mich im Zweikampf durchsetzen? > Ich bleibe in Ballbesitz (fiihre den Ball).

> Hat sich mein Mitspieler freigelaufen? Ist er gut positioniert? > Ich versuche ihn anzuspielen (zu passen).
> Bin ich in einer Abschlussposition? » Ich versuche ein Tor zu erzielen (zu schiessen).





